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1 Intervenant

Biographie

http://www.omnsh.org/auteur.php3?id_auteur=2
Site personnel

http://www.ea-amato.net/wp/
2 Diffusion de vidéos sur Internet
Vidéo-interactive : médiation scientifique

Canal-U est la webtélévision de l'enseignement supérieur diffusant des programmes audiovisuels - en tout près de 2000 ressources accompagnées de documents pédagogiques (diaporamas, bibliographies ...) accessibles gratuitement en streaming et qui peuvent être utilisées librement.
www.canal-u.education.fr
Archives Audiovisuelles de la Recherche

http://semioweb.msh-paris.fr/AAR/FR/
Institut national de l'audiovisuel (INA)

http://www.ina.fr/
Liste de sites de diffusion vidéo
http://www.ext.upmc.fr/urfist/cerise/video-i.htm 

3 Médias interactifs

www.canali-medias.net
http://videomatique.univ-paris8.fr
4 Séminaires

Le jeu vidéo comme pratique de soi : transmutation des corps et sculpture relationnelle

http://www.ichim.org/ichim05/jahia/Jahia/cache/offonce/lang/de/pid/571.html
L’image digitale des jeux vidéo multi-joueurs : un milieu figuratif habitable pour vivre en co-téléprésence

http://hypermedia.univ-paris8.fr/seminaires/semaction/seminaires/txt03-04/fs-04.htm
Regards croisés sur quelques jeux vidéo : DIABLO - MESSIAH – UNREAL

http://hypermedia.univ-paris8.fr/seminaires/semaction/seminaires/txt02-03/fs-03.htm
La fonctionnalité de sauvegarde des jeux vidéos ou la pragmatique réitérative.

http://hypermedia.univ-paris8.fr/seminaires/semaction/seminaires/txt01-02/fs-02.htm
Interactivité d’action et de réception dans un jeu vidéo tridimensionnel : de l’image actée à l’image interagie.
http://hypermedia.univ-paris8.fr/seminaires/semaction/seminaires/txt01-02/journees0602/etienne.htm 

Myth 2

http://hypermedia.univ-paris8.fr/seminaires/semaction/seminaires/txt00-01/myth2.htm
5 Articles, publications

Body and interactivity : Interface, Narrativity and Gestuality (site en anglais)
http://www.omnsh.org/article.php3?id_article=64
L’immersion en milieu ludique partagé et ses conditions de validité

http://www.omnsh.org/article.php3?id_article=42
Interculturalités en milieu numérique partagé : vers une citoyenneté ludique transnationale ?

http://www.omnsh.org/article.php3?id_article=11
6 Logiciels

Outil auteur

http://edutechwiki.unige.ch/fr/Cat%C3%A9gorie:Outils_auteur
http://edutice.archives-ouvertes.fr/index.php?halsid=161e09b3f482c09aa7075c98614014c8&view_this_doc=edutice-00000133&version=1
OsCommerce

http://fr.wikipedia.org/wiki/OsCommerce
7 DIVERS

Etienne Pereny : Enseignant chercheur à Paris 8

http://www.leden.org/leden/leden.php?xml=epereny.xml&php=chercheurs.php&menu=chercheurs&rep=enseignants
Présentation de projet et conférence-débat : Le jeu vidéo comme pratique de soi : transmutation des corps et sculpture relationnelle

http://www.ichim.org/ichim05/jahia/Jahia/pid/571.html
Ouvrage à paraître : « Image actée - Scénarisations numériques »

http://www.omnsh.org/article.php3?id_article=96
Valorisation de la Création interactive

http://www.hyptique.net/hnet3/intentions/intentions.php
DigiFrance 2006 : la première journée du jeu vidéo européen à Helsinki, le 2 juin 2006

http://www.omnsh.org/article.php3?id_article=81
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